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ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA/ CMEI MUNICIPAL: CMEI MARLY DO NASCIMENTO SANTOS.
PROFESSOR:LUCELIA APARECIDA SAMBATI CREPALDI
TURMA: INFANTIL I- CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)
PERIODO DE REALIZAGAO: 26/10/2020 A 06/11/2020
O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI Sensacoes, emocgoes, percepgoes e sentimentos;
ESTUDAR:

AN N N N N N N Y U N N N N N W N N N N RN

Outras pessoas, tempos e culturas;

Orgéo dos sentidos e sensacdes;

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas;
Habitos alimentares, de higiene e descanso;

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear;
Diversidade musical;

Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou tecnoldgicos;
Palavras e expressdes da lingua;

Expressividade pela linguagem oral e gestual;

Sensibilidade estética em relagcao aos textos literarios;

Sistema alfabético de representacao da escrita e mecanismos de escrita;
Percepcéo dos elementos no espaco;

Textura, massa e tamanho dos objetos;

Elementos da natureza;

Nocdes de tempo;

Sequéncia numérica;

Linguagem oral.

Identificagdo do proprio corpo.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espagos, formas, etc.

Manipulacdo, exploracdo e organiza¢do de objetos.




v Execucdo musical (imitagio).
v' Atributos fisicos e fungdo social dos objetos.

v" Elementos do meio natural e cultural.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA:
O EU O OUTRO E O NOS;

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

v" Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura: 6culos,
chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radio, gravadores, etc.

(EIO2EO04).Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender.
v" Brincar livremente com o outro estabelecendo relacoes.

(EIO2EO05). Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas

diferentes, respeitando essas diferencgas.

v'Demonstrar afeto e respeito ao outro.

v" Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos a sua cultura no

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. (continuagao)

v Expressar sentimentos referente a conforto e desconfortos por meio de
gestos e movimentos.

v" Ouvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes,
tomar banho, lavar maos etc.

v" Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar
etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.




(EI02CG04). Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu

corpo.
v Experimentar diferente alimentos

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
v" Virar paginas de um livro, revistas, jornais etc.
v Explorarmateriais de constru¢ao e brinquedos de encaixe de diferentes
tamanhos, cores e formatos.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
v" Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar
o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas

graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,

para acompanhar diversos ritmos de musica.

v' Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros

sons.

v" Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos,
bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

(EI102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacio (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,

superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

v Manipular jogos de encaixe e de construgio, explorando cores, formas,
texturas, planos e volumes.

(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em

brincadeiras cantadas, can¢6es, musicas e melodias.
v Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINAGAO




(EI02EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

v" Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

(EIO2EFO05). Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecas teatrais.

v' Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples

transmitindo suas necessidades, desejos, sentimentos e percepgao de

mundo em relagao aos textos e recurso audiovisuais observados.

(EI0O2ZEF08). Manipular textos e participar de situagdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias

de aventura, tirinhas, cartazes, cardapios, noticias etc.

v Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando:

jornal, livro de recitas, revistas, dentre outros.

(EI02EF09). Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para

desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

v' Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do

nome.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGOES

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

v' Observar semelhancas e diferengas entre objetos.

v' Observar os atributos dos objetos por meio da exploragao:
grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve dentre
outras possibilidades.

v' Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar, produzir
sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar,




montar, lancar, jogar etc.

(EI02ET03). Compartilhar, com outras criancgas, situagoes de cuidado de
plantas e animais nos espacos.

v' Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu

crescimento.

(EI0O2ETO06). Utilizar conceitos basicos de tempo(agora, antes, durante,

depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar.

v' Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e

experimentando diferente niveis de velocidades.

(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc..., em contextos
diversos.
v Ter contato com numeros e contagem em situagdes contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisdo de objetos,

coleta de objetos, dentre outras situagdes.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

DATA: 26/10/2020, SEGUNDA - FEIRA.

ATIVIDADE: BRINCANDO DE REMADOR.
MUSICA DO DIA: https://youtu.be/tQ0aH9Goolo

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
O EU, O OUTRO E O NOS.

Sensacoes, emocoes, percepgoes e sentimentos;

(EI02EO04).Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Brincar livremente com o outro estabelecendo relacdes.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO.

Linguagem oral.




EI02EF01). Dialogar com criangcas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

METODOLOGIA: VAMOS REMAR, SENTADOS NO CHAO, UM DIANTE DO
OUTRO, COM AS PERNAS ESTICADAS E UM POUCO ENTREABERTAS,
FAZENDO SEMPRE MOVIMENTO PARA FRENTE, PARA TRAS. PODEMOS
SEGUIR UM RITMO DETERMINADO PARA OS MOVIMENTOS, POR
EXEMPLO, AO SOM DE UMA MUSICA: MARINHEIRO. ESTA ATIVIDADE
BUSCA REFORCAR OS LACOS AFETIVOS ENTRE FILHOS E PAIS,
TRABALHANDO MOVIMENTOS QUE ESTIMULAM A COORDENAGCAO
MOTORA AMPLA DIRECIONADOS PARA O FORTALECIMENTO DO TONUS
MUSCULAR SUPERIOR COSTAS E BRACOS.

LETRA DA MUSICA: “MARINHEIRO”.
MARINHEIRO O MARINHEIRO,
MARINHEIRO MARINHEIRO SO,
O QUE TE ENSINOU A NADAR,
MARINHEIRO SO,
OU FOI O TOMBO DO NAVIO,
MARINHEIRO SO,
OU FOI O BALANCO DO MAR,
MARINHEIRO SO.
SEGUE ABAIXO O LINK COM A MUSICA:

https://youtu.be/yQe4hK32Z21I

SEGUE ABAIXO FOTOS DE MODELO DA BRINCADEIRA “ MARINHEIRO”:

Brincando de

AN




DATA: 27/10/2020, TERCA- FEIRA.

ATIVIDADE: HISTORIA: “O NASCIMENTO DA BORBOLETINHA”

MUSICA DO DIA: https://youtu.be/mfFPh3RFovk

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
O EU, O OUTRO E O NOS.

Identificagdo do proprio corpo.

EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e QObservar as suas caracteristicas fisicas.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

Orgéo dos sentidos e sensacdes;

EI102CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emogoes, necessidades
e desejos.

METODOLOGIA: A ATIVIDADE DE HOJE SERA REALIZADA A PARTIR DA
CONTAGCAO DA HISTORIA: O NASCIMENTO DA BORBOLETINHA, COM O
AUXILIO DOS PAIS AS CRIANCAS IRAO FAZER O DESENHO DA
LAGARTINHA COM TINTA GUACHE. PEGUE UMA FOLHA DE SULFITE E
COM A TINTA GUACHE MOLHE A PONTA DO DEDINHO DA CRIANCA E
FACA UM MOVIMENTO DE CURVA COMO SE FOSSE UMA LAGARTA. ESTA
ATIVIDADE DESENVOLVE A COORDENAGCAO MOTORA FINA, CONTATO
COM DIFERENTES TEXTURAS DE MATERIAIS, ESTIMULANDO OS
ORGAOS DOS SENTIDOS, COMO TAMBEM A LINGUAGEM ORAL.




LETRA DA HISTORIA:

O MNASCIMENMTO DA BORBOLETIMNHA
Tofama Sibowite

Aporeceu no orndim rﬁ
Um ovinho pequening i _“;1
Dona Joaninha, curiosa, : 'fl

Chamou todos o bichinhos.

- Vooés verdo uma surpréesa
&5 Vai sair dogquele ovinho,
3 Uma kagarfa comilona
Gue val ficar bem gordona,

Dona Jeaninha entd@o viu

Que alguema colsa s& mexey ek

E todos o5 bichinhos se admiraram 1_{_,
Com o que opaiecey, .

Maos onde esta a lagarfinha?
a5 Serd que acordou?
o Mdo._. fol unna borbaletinha
— Gue noscey, boleu aias & vooul

MNome:

DESENHE AQUI A LAGARTINHA UTILIZANDO TINTA GUACHE E O
DEDINHO DA CRIANCA:

DATA: 28/10/2020, QUARTA - FEIRA.

ATIVIDADE: DESCOBRINDO “O MAIOR E O MENOR”

MUSICA DO DIA: https://youtu.be/MuBglfBR1kA

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO.
Linguagem oral.

EI02EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.




ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES,

Textura, massa e tamanho dos objetos;

(EI0O2ETO01). Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as

caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Observar semelhancas e diferencas entre objetos.
e Observar os atributos dos objetos por meio da exploragao:
grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve dentre

outras possibilidades.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.
v" Elementos do meio natural e cultural.

(EI102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

v" Explorar materiais de construgéo e brinquedos de encaixe de diferentes
tamanhos, cores e formatos.

METODOLOGIA: PARA A REALIZACAO DESTA ATIVIDADE VOCES VAO
PRECISAR SEPARAR ALGUNS BRINQUEDOS OU OBJETOS, DE
TAMANHOS DIFERENTES: "MAIOR E MENOR” PODE SER UTENSILIOS DE
COZINHA, COLOQUE NO CHAO E SENTE PROXIMO A SEU FILHO
(A),PEGUE BRINQUEDOS PEQUENOS E GRANDES OU POTES DE
DIVERSOS TAMANHOS E PERGUNTE PARA A CRIANGCA :

QUAL E O MAIOR?

QUAL E O MENOR?

DESTA FORMA ESTARAO DESENVOLVENDO NA CRIANGA A NOCAO DE
TAMANHO.



SEGUE ABAIXO ALGUMAS FOTOS DE MODELO:

DATA: 29/10/2020, QUINTA - FEIRA.

ATIVIDADE: MUSICA: “BOLINHA DE SABAO”

CAMPOS DE EXPERIENCIAS
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

(EI102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgao, explorando cores,
formas, texturas, planos e volumes.

ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES.

Manipulagdo, exploracao e organizacao de objetos.

EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, lancar, jogar etc.

METODOLOGIA: ESTA ATIVIDADE E MUITO DIVERTIDA, VOCE VAI
PRECISAR DE UM ROLO VAZIO DE PAPEL HIGIENICO, UMA OU DUAS
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FOLHAS SULFITE E A TINTA GUACHE FORNECIDA NO KIT DE MATERIAL,
ENCONTRE UM LOCAL ONDE VOCES E SEUS FILHOS (AS) POSSAM
CANTAR E DANGCAR A MUSICA: BOLINHA DE SABAO ( PALAVRA
CANTADA), APOS ESSE MOMENTO DIVERTIDO E MARAVILHOSO, LEVE
SEU FILHO(A) , PARA UMA MESA ,COLOQUE NA FRENTE DELE (A) UMA
FOLHA DE SULFITE, A TAMPA DA TINTA GUACHE COM UM POUCO DE
TINTA E O ROLO DE PAPEL HIGIENICO E COMECE A CANTAR A MUSICA
NOVAMENTE E ESTIMULE A CRIANCA A CARIMBAR A FOLHA COMO SE
FOSSEM VARIAS BOLINHAS DE SABAO.

SEGUE ABAIXO O LINK DA MUSICA:
HTTPS://YOUTU.BE/J2LS-6YF4

LETRA DA MUSICA:  “BOLINHA DE SABAQ”

PALAVRA CANTADA

OLHA LA UMA BOLINHA DE SA-
E VEM OUTRA BOLINHA DE SA-
UMA, DUAS, TRES SAO BOLINHAS
EU ADORO VER BOLINHAS DE SABAO

OLHA LA UMA BOLINHA DE SA-
E VEM OUTRA BOLINHA DE SA-
UMA, DUAS, TRES SAO BOLINHAS
EU ADORO VER BOLINHAS DE SABAO

OLHA LA UMA BOLINHA DE SA-
E VEM OUTRA BOLINHA DE SA-
UMA, DUAS, TRES SAO BOLINHAS
EU ADORO...

SEGUE ABAIXO A FOTO DE MODELO PARA REALIZAR A ATIVIDADE:

o il i, TR 1)
-—
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CARIMBE AQUI O ROLINHO DE PAPEL HIGIENICO PARA
REPRESENTAR AS BOLINHAS DE SABAO:

DATA: 03/11/2020, TERCA- FEIRA.

ATIVIDADE: HISTORIA: “DEDINHOS DESBOCADOS?”

MUSICA DO DIA: https://youtu.be/giz9PMA4IWWg

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
O EU, O OUTRO E O NOS.

Sensacoes, emocoes, percepgoes e sentimentos;

(EIO2EO04).Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Brincar livremente com o outro estabelecendo relagdes.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
e (Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar
o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas
graficas.

METODOLOGIA: PREPARE UM LUGAR BEM ACONCHEGANTE E CONTE A
HISTORIA DO “DEDINHOS DESBOCADOS” PARA SUA CRIANCA, APOS

CONTAR A HISTORIA , BRINQUE COM A CRIANGA NOMEANDO E MOSTRANDO
A ELA CADA DEDINHO COMO DIZ A HISTORIA: MINDINHO, VIZINHO, PAI DE
TODOS, FURA BOLO E MATA PIOLHO.

EM SEGUIDA IRAO CARIMBAR AS MAOZINHAS DA CRIANGA COM TINTA
GUACHE NA FOLHA DE SULFITE, PARA ELA PODER VISUALIZAR OS SEUS
DEDINHOS.
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DEDINHOS DESBOCADOS

EPA! A COISA FICOU FEIA.
QUASE ACABA EM CONFUSAQ.
o ERA DEDO CUTUCANDO OUTRO,
cw BARULHEIRA E DISCUSSAO.

O DEDO MINIMO, COITADO,
BEM QUE TENTOU AJUDAR.
PEDIA CALMA E SOSSEGO
ADS DEDOS MEDIO E POLEGAR...

... QUE CONTINUAVAM BRIGANDO!

E ERA TAL A BAGUNGA FEITA

QUE OS DEDOS SO SE CALARAM

QUANDO OUVIRAM A MAOQ DIREITA:

— NUNCA OUVI TANTA BOBAGEM
VINDO Al DO SEU CANTINHO!
VOCES S0 PRESTAM PRA SER
MINDINHO, SEU-VIZINHO...

E O QUE MAIS, HEIN? QUE MAIS?
.. PAI-DE-TODOS, FURA-BOLOS,
ESSES NOMES, VOCES SAQ!

E MATA-PIOLHO... SEUS TOLOS!

Marcia Kupstas. Dedinhos desbocados. S8o0 Paulo, Moderna, 1987,

CARIMBE AQUI SUAS MAOZINHAS COM TINTA GUAGHE:

DATA: 04/11/2020, QUARTA - FEIRA.

ATIVIDADE: TUNEL COM CADEIRAS:

MUSICA DO DIA: https://youtu.be/2UE02effo)Y

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO.
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Palavras e expressodes da lingua;
(EI02EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.
v" Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

(EI102CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar
etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.

METODOLOGIA: PARA REALIZAR ESTA ATIVIDADE ALGUEM
DA FAMILIA IRA COLOCAR VARIAS CADEIRAS ENFILEIRADAS
E DEPOIS IRA JOGAR UMA COBERTA POR CIMA PARA FORMAR
UM TUNEL , QUANDO O TUNEL ESTIVER PRONTO IRA
ESTIMULAR A CRIANCA A PASSAR POR BAIXO DE TODAS AS
CADEIRAS ATRAVES DO ENGATINHAR, DEIXE A CRIANCA
REALIZAR O TRAJETO QUANTAS VEZES ELA QUISER ATE NAO
DEMONSTRAR MAIS INTERESSE.

Foto de modelo:
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DATA: 05/11/2020, QUINTA - FEIRA.

ATIVIDADE: MUSICA “CARANGUEJO”

CAMPOS DE EXPERIENCIAS
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS.

Execucao musical (imitagdo).

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os
dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir,
cochichar, etc.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

(EI102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
e C(Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar
o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas
gréficas.

METODOLOGIA: ALGUEM DA FAMILIA IRA COLOCAR O VIDEO DA MUSICA
‘CARANGUEJO” PARA A CRIANCA OUVIR E VISUALIZAR, EM SEGUIDA
IRA CANTAR JUNTO COM ELA, ESTIMULANDO A REALIZAR OS GESTOS
QUE A MUSICA FALA: BATER PALMAS, BATER OS PES E RODAR.

COMO REGISTRO DESTA ATIVIDADE IRAO CARIMBAR AS MAOS DA
CRIANGCA COM TINTA GUACHE PARA FORMAR UM CARANGUEJO,
ALGUEM DA FAMILIA PODERA DAR ACABAMENTO DESENNHANDO OS
OLHOS DO CARANGUEJO COMO MOSTRA A FOTO ABAIXO.

SEGUE ABAIXO O LINK DA MUSICA:
https://lyoutu.be/h9DDiQLAVWO0
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FOTO DE MODELO:

LETRA DA MUSICA:

CARANGUEJO
\ r""'n \

Caranguejo nao ¢é peixe,
Caranguejo peixe é.
Caranguejo s é peixe
Na enchente da maré.

Palma, palma, palma,
Pé, pé, pé,

Roda, roda, roda,
Caranguejo peixe €.

Da tradigéo popular.
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CARIMBE AQUI AS MAOZINHAS MOLHADAS NA TINTA GUACHE PARA
FORMAR UM CARANGUEJO:

DATA: 06/11/2020, SEXTA - FEIRA.

ATIVIDADE: CAIXA TESOURO.

MUSICA DO DIA: https://lyoutu.be/Pr97 Zv354A

CAMPOS DE EXPERIENCIAS
ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO.
Linguagem oral.

EI02EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinioes.
e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

O EU, O OUTRO E O NOS.

Atributos fisicos e fun¢ao social dos objetos.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

METODOLOGIA: OS FAMILIARES IRAO DISPONIBILIZAR PARA A CRIANCA
UMA CAIXA, OU UM CESTO ,0U BACIA GRANDE COM VARIOS OBJETOS
DO CONVIVIO DELA COMO: PENTE, ESCOVA DE DENTES, OCULOS,
CHAPEU, BONE, PANELAS, TAMPAS, COLHER, CONCHA, PENEIRIMHA,
POTES DE PLASTICO, COPOS DE PLASTICO,BOLSAS, ALGUNS
RECICLADOS SE TIVER EM CASA, ETC. IRA DEIXAR A CRIANCA
EXPLORAR E MANIPULAR OS OBJETOS, SEMPRE PERGUNTANDO A ELA
O NOME DE CADA OBJETO QUE FOR PEGANDO, ESTIMULANDO NO
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MAXIMO A CRIANCA NESTA BRINCADEIRA A NOMEAR CADA OBJETO

QUE MANIPULAR.

SEGUE ABAIXO FOTO DE MODELO:

COMO VAMOS
REGISTRAR O
QUE
APRENDEMOS

REGISTRAR ATRAVES DE FOTOS, VIDEOS, DESENHO.
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